Gminny Orodek Kultury

Gminy Stupsk REGU LA MIN

I Gminnego Turnieju w Futbolu Stotowym -

,.Pitkarzyki”

MIEJSCE: Sala gimnastyczna Szkoty Podstawowej w Gtobinie

TERMIN: 22 marca 2013 r.; poczatek godz.17,00 (zapisy od godz.16,00)

UCZESTNICY: Wylacznie mieszkancy Gminy Stupsk

1. Kodeks Etyczny

Niesportowe lub nieetyczne zachowanie podczas rozgrywania turnieju jest naruszeniem kodeksu
etycznego. Wymagany jest wzajemny szacunek pomiedzy zawodnikami oraz widzami. Celem
kazdego z zawodnikéw jest przedstawienie Futbolu Stotowego, jako sportu w jak najlepszy i
pozytywny sposob.

1.1 Karg za ztamanie zasad kodeksu etycznego moze by¢ strata seta lub meczu, wykluczenie z
turnieju. O tym, czy zasady kodeksu etycznego zostaty naruszone i jaka powinna by¢ odpowiednia
kara decyduje organizator.

2. Mecz

O ile organizator turnieju nie ustali inaczej, mecz rozgrywa sie do dwéch wygranych setow. Set
wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza zdobedzie dziesie¢ bramek. Ostatni set rozgrywany jest
réwniez do dziesieciu punktow, ale z przewagg dwoch punktéw do maksymalnej wartosci
pietnastu zdobytych bramek.

3. Rozpoczecie Meczu

Mecz poprzedza rzut monetg. Zwyciezca losowania wybiera strone stotu albo prawo serwu.
Przegranemu przystuguje opcja niewybrana przez zwyciezce losowania.

3.1 Nie mozna zmieni¢ decyzji po wybraniu danej opgiji.

3.2 Oficjalne rozpoczecie meczu nastepuje w momencie wrzucenia pitki do gry

4. Serw i ,,Zasada Gotowosci”

Serwem nazywamy wprowadzenie pitki do gry poprzez boczny otwér na poczatku meczu, po
bramce obowiazuje ,Zasada Gotowosci” kibra ma zastosowanie przy kazdym wprowadzeniu pitki
do gry.

4.1 ,Zasada GotowosSci”

Przed wprowadzeniem pitki do gry, zawodnik posiadajgcy pitke powinien zapytaé przeciwnika czy
jest przygotowany do gry. Przeciwnik ma trzy sekundy na odpowiedz. Po ustyszeniu odpowiedzi,
serwujagcy ma trzy sekundy na rozpoczecie gry. Przekraczanie tych limitow bedzie uznawane za
przedtuzanie gry.

4.1.1 Karg za rozpoczecie gry zanim przeciwnik odpowie ,gotow” jest strata pitki na rzecz
przeciwnika.

5. Kolejne Serwy

Kazdy nastepny serw (po serwie rozpoczynajgcym mecz) przypada druzynie, ktéra ostatnia
stracita bramke. Pierwszy serw w nastepnych setach meczu przypada druzynie, ktéra przegrata
poprzedni set.

5.1 Jesli serw wykonata druzyna do tego nieupowazniona i zostato to zauwazone zanim padta
bramka, gra powinna by¢ zatrzymana i wznowiona serwem przez druzyne uprawniong. Jednak,
jezeli padfa bramka, nie wolno protestowac, a gra bedzie kontynuowana, jakby zadne naruszenie
zasad nie miato miejsca.

5.2 Jezeli druzyna otrzymata pitke w wyniku naruszenia przepisow przez przeciwnikow, a
nastepnie pitka zatrzymata sie w martwym punkcie miedzy liniami pomocy, gra zostaje wznowiona
przez druzyne, ktéra poczatkowo serwowata.

6. Pitka w Grze

Pitka jest w grze od momentu serwu (patrz p. 4) do czasu, gdy opusci stot, zatrzyma sie w
martwym polu, zostanie wywotany czas lub zostanie zdobyta bramka.

7. Pitka Autowa

Jezeli pitka opusci pole gry i uderzy w licznik punktéw, popielniczke lub jakikolwiek przedmiot,
ktory nie jest czescig stotu, jest uznawana za pitke autowa. Jezeli pitka uderzy w powierzchnie lub
szczyt band i natychmiast wréci na stot, jest uznawana za ,pitke w grze”.

7.1 Za pole gry uznaje sie obszar nad powierzchnig stotu do wysokosci band oraz bramek.
Powierzchnie bocznych krawedzi liczg sie w grze, jezeli pitka natychmiast powréci do gry.

7.2 Jezeli pitka wpadnie do otworu wrzutowego (jesli stét takowy posiada) i wroci na pole gry, jest
uznawana za ,pitke w grze”.

8. Martwa Pitka

Pitka, ktora catkowicie sie zatrzymata i jest poza zasiegiem jakiegokolwiek pitkarzyka, nazywana
jest ,martwg”.

8.1 Pitka znajdujgca sie w martwym punkcie gdziekolwiek miedzy liniami pomocy powinna zostac
ponownie zaserwowana.

8.2 Pitka znajdujgca sie w martwym punkcie pomiedzy bramka a linig pomocy powinna zostaé
wprowadzona do gry z linii obrorncéw najblizej miejsca, w ktérym sie zatrzymata. Gra powinna
zosta¢ wznowiona zgodnie z ,zasadg gotowosci” (patrz p.4)

8.3 Jezeli pitka obraca sie w miejscu w obrebie strefy obrony, ale nie jest w zasiegu zadnego
pitkarzyka, nie jest uznawana za ,martwg”, ale limity czasowe sg zawieszone do momentu, gdy
pitka przesunie sie w zasieg pitkarzyka lub sie zatrzyma.

9. Czas

Kazdej druzynie przystugujg dwa Czasy na set, podczas ktorych gracze moga odejs¢ od stotu.
Przerwa ta nie powinna przekroczy¢ 30sekund. Jesli pitka jest w grze, Czas moze wzig¢ tylko
druzyna posiadajgca pitke i tylko wtedy, gdy jest ona nieruchoma. Je$li pitka nie jest w grze, Czas
moze wzig¢ kazda z druzyn.

9.1 Obu druzynom przystuguje petne 30sekund, niezaleznie od tego czy druzyna, ktéra wzieta
Czas zamierzata wykorzysta¢ caty przydziat.

9.2 W jakimkolwiek turnieju deblowym, obie druzyny mogg zamieni¢ pozycje w trakcie rozgrywki.
9.3 Czas wziety pomiedzy setami liczy sie na konto nastepnego seta.

9.4 Puszczenie drazkow i odwrdcenie sie od stotu, kiedy pitka jest w grze, zostaje uznane za
wziecie Czasu.

9.4.1 Zawodnik moze pusci¢ drazki i wytrze¢ reke/rece przed strzatem, o ile nie zajmuje to wiecej
niz 2-3 sekundy. Wszystkie limity czasowe sg w tym momencie dalej liczona. Druzyna bronigca
nie powinna sie dekoncentrowac, kiedy przeciwnik zdejmuje reke/rece z drgzkow.

9.4.2 Po ponownym utoZeniu reki na drgzku zawodnik moze wykonac strzat lub podanie dopiero,
gdy minie jedna petna sekunda.

9.5 Tylko zawodnik lub druzyna posiadajgca pitke moze wzigé Czas. Czas liczy sie od momentu
jego zgtoszenia.

9.5.1 Jezeli po zgtoszeniu Czasu druzyna posiadajgca pitke wykona strzat lub podanie, zagranie
to nie bedzie zaliczone, a druzyna zostanie ukarana za Rozpraszanie przeciwnika, a prosba o
Czas zostanie odrzucona.

9.6 Jezeli druzyna posiadajgca pitke zgtosi Czas, gdy pitka jest w grze i ruchu, straci pitke w celu
serwu przeciwnika. Jezeli druzyna niebedaca w posiadaniu pitki zgtosi Czas, kiedy pitka jest w
grze, zostanie ukarana za Rozpraszanie przeciwnika.

9.6.1 Jezeli Czas zostat zgtoszony, gdy pitka byta w grze i ruchu, a nastepnie wpadta do bramki
druzyny zgtaszajgcej Czas, bramka zostanie zaliczona na rzecz druzyny przeciwne;.

9.7 Jezeli druzyna nie jest gotowa do gry po uptywie 30sekundowej przerwy, zostanie ukarana za
Opbznianie.

9.8 Druzyna zgtaszajgca wiecej niz drugi Czas w secie dostanie ostrzezenie, a Czas nie zostanie
przyznany. Jezeli druzyna jest w posiadaniu pitki, a pitka jest w grze, druzyna traci pitke, a gre
rozpoczyna serwem druzyna przeciwna. Kolejne zgtaszania Czasu bedg karane Faulem
Technicznym.

9.8.1 Druzyna, ktorej zostaje zaliczony trzeci (lub kolejny) Czas w zwigzku z Opdznianiem,
proszeniem o drugiego Sedziego podczas gry, odrzuceniem protestu lub z jakiegokolwiek innego
powodu, bedzie ukarana Faulem Technicznym.

9.9 Po rozpoczeciu wznawiania gry po Czasie, nie mozna wzig¢ Czasu dopoki pitka nie opusci
zasiegu danej linii. Obie linie bramkarza s3 traktowane jako jedna linia.

9.9.1 Naruszenie powyzszej zasady powoduje strate pitki, a gre wznawia bramkarz druzyny
przeciwnej. Druzyna faulujgca nie zostanie obcigzona Czasem.

9.10 W trakcie Czasu zawodnik moze siega¢ na boisko, aby nasmarowac¢ drgzek, wytrze¢ boisko
itp. Pitke mozna podniesSc¢ reka, jezeli przeciwnik wyrazi zgode i zostanie ona odtozona dokfadnie
na miejsce zanim gra bedzie kontynuowana. Pro$ba o pozwolenie ruszenia pitki moze zostac
odrzucona przez przeciwnika lub Sedziego, jezeli jest obecny (np., kiedy pitka znajduje sie zbyt
blisko linii bramkowej)

9.10.1 Jezeli gracz ruszy pitke, mimo sprzeciwu, gra zostanie wznowiona serwem przez
przeciwnika. Jezeli pitka znajdowata sie na linii bramkowej tej druzyny zostaje uznana bramka dla
przeciwnika.

10. Wznowienie gry po Czasie

Po zakonczeniu Czasu gra powinna by¢ wznowiona z linii, w ktorej znajdowata sie pitka w trakcie
brania Czasu.

10.1 Pitka powinna zosta¢ wprowadzona do gry zgodnie z ,Zasadg Gotowosci”.

10.1.1 Jezeli pitka opusci dang linie zanim gra zostanie wznowiona wg zasad, a zawodnik bedacy
w jej posiadaniu potozyt wczesniej rece na dragzkach, przeciwnik moze kontynuowac gre z danego
miejsca lub wznowic gre serwem.

10.2 Jezeli pitka nie byta w grze w trakcie zgtaszania Czasu, gra powinna zosta¢ wznowiona przez
druzyne do tego upowazniona.

10.3 O rodzaju kary za nieprzepisowe wprowadzenie pitki do gry decyduje przeciwnik, wybierajgc,
albo kontynuowanie gry z danej pozyciji, albo ponowny serw.

11. Punkt Zdobyty (Gol, Bramka)

Pitka, ktora wpadnie do bramki jest uznawana za punkt zdobyty, o ile zostata strzelona zgodnie z
przepisami, nawet jezeli wypadnie z bramki i/lub opusci pole gry.

11.1 Jezeli punkt nie zostat zaznaczony na liczniku, a obie druzyny uznajg, ze zostat zdobyty,
bedzie on liczony. Jezeli jednak druzyny nie mogg dojs¢ do porozumienia, gol ten nie zostanie
zaliczony. Po rozpoczeciu kolejnego seta (lub meczu) zadne protesty nie bedg uznawane, a punkt
nie bedzie zaliczony.

11.2 Jezeli sg watpliwosci czy pitka wpadta do bramki, czy nie, gol nie zostaje uznany — gra toczy
sie dale;j.

11.3 Jezeli druzyna specjalnie zaznacza punkt, ktory nie zostat zdobyty, nie bedzie on zaliczony, a
druzyna bedzie ukarana Faulem Technicznym. Nastepne takie wykroczenie bedzie grozi¢
przegraniem seta lub meczu (w zaleznosci od decyzji Organizatoréw)

12. Zmiana Stron

Druzyny mogg zmienic strony po zakonczeniu seta, przed rozpoczeciem nastepnego. Jezeli
druzyny zmienig strony, bedg zmuszone do zmian po kazdym secie. Pomiedzy setami dozwolone
jest maksymalnie 90sekund.

12.1 Kazda z druzyn moze wykorzystac¢ petne 90sekund. Jezeli obie druzyny oznajmig gotowosc¢
do wznowienia gry zanim uptynie dozwolony czas, rezygnujg z pozostatego im czasu kontynuujg
gre.

13. Zmiana Pozycji

W turnieju dla druzyn dwuosobowych, kazdy zawodnik moze gra¢ tylko dwoma grillami
przynaleznymi do danej pozycji. Od momentu, kiedy pitka jest w grze, zawodnik musi pozosta¢ na
swojej pozycji dopoki nie zostanie zdobyty punkt.

13.1 Kazda z druzyn moze zamieni¢ pozycje w trakcie Czasu, miedzy punktami, setami.

13.2 Jezeli zawodnicy zamienig sie pozycjami, nie mogg zamieni¢ sie ponownie dopdki nie bedg
mogli zrobi¢ tego legalnie po wznowieniu gry lub jesli nie wezmg drugiego czasu z rzedu.

13.3 Nieprzepisowa zamiana pozycji, kiedy pitka jest w grze, bedzie uznawana za Rozpraszanie,
a zawodnicy muszg powréci¢ na swoje pierwotne pozycje.

14. Obracanie Grillem

Zabronione jest obracanie grillem. Za obrot uznaje sie ruch pitkarzyk powyzej 360s przed lub
powyzej 360s po uderzeniu w pitke. Obliczajgc 360s nie dodajemy stopni obrotu przed
uderzeniem w pitke ze stopniami obrotu po uderzeniu w pitke.

14.1 Jezeli pitka zostata przesunieta w wyniku niedozwolonego obrotu, druzyna przeciwna moze
kontynuowac gre z danej pozycji lub rozpoczaé serwem.

14.2 Jezeli pitka nie zostanie przesunieta i/lub uderzona w wyniku obrotu, nie jest to uznawane za
zagranie niedozwolone. Jezeli zawodnik obracajgc grillem wbije pitke do swojej bramki, zostanie
to zaliczone na korzy$¢ druzyny przeciwnej. Obracanie grillem, w ktérego zasiegu nie ma pitki, nie
jest uznawane za faul, ale moze zostac potraktowane jako Rozpraszanie.

14.3 Jezeli nie trzymany grill zostanie obrécony w wyniku uderzenia pitki o pitkarzyk, obrot ten nie
jest faulem.

15. Uderzenie (Jar)

Zabronione jest jakiekolwiek uderzanie (jarring), przesuwanie lub podnoszenie stotu. Czy
uderzenie w stot byto celowe, czy nie, nie ma znaczenia.

15.1 Kary za naruszenie tego przepisu: pierwsze i drugie wykroczenie — druzyna przeciwna moze

wybra¢ kontynuowanie gry z obecnej pozycji, kontynuowanie gry z miejsca naruszenia lub
wznowienie gry serwem. Jezeli w wyniku zabronionego uderzenia zawodnik straci pitke, gra moze
by¢ cofnieta do momentu posiadania pitki na danej linii. Kolejne naruszenia — Faul Techniczny.
15.2 Dotkniecie lub jakikolwiek kontakt z grillem przeciwnika bedzie karany jak uderzanie (jarring),
przesuwanie, czy podnoszenie stotu.

15.3 Uderzenie w stét po bramce albo, gdy pitka nie jest w grze moze by¢ uznawane za
niesportowe zachowanie. Trzasniecie grillem po strzale, jezeli pitka jest dalej w grze, moze byc¢
uznane za uderzenie (jar)

16 Sieganie na boisko

Zabronione jest sieganie na boisko w trakcie gry bez uprzedniego uzyskania przyzwolenia od
druzyny przeciwnej, bez znaczenia czy dotknie sie pitke, czy tez nie. Jezeli przeciwnik wyrazit
zgode, mozna siegna¢ na boisko.

16.1 Pitka wirujgca jest ,w grze”, nawet jesli nie znajduje sie w zasiegu pitkarzyka. Nie wolno
siegac¢ na boisko i zatrzymywac wirujgcej pitki, nawet jezeli jest to robione przez przeciwnika.
16.2 Pitka, ktéra wyleci nad stot jest ciggle w grze, dopoki nie uderzy w cos, co nie jest czescig
boiska. Nie wolno tapac¢ pitki lecgcej nad stotem.

16.3 Pitka, ktéra staneta w martwym punkcie nie jest w grze. Mozna jg dotkng¢ za pozwoleniem
druzyny przeciwnej.

16.4 Karg za naruszenie ktorejkolwiek czesci tego przepisu jest: jezeli zawodnik posiadt pitke i
zostata ona zatrzymana, traci jg na rzecz druzyny przeciwnej, ktéra rozpoczyna serwem. Jezeli
zawodnik nie posiadat pitki lub byta ona w ruchu — Faul Techniczny. Jezeli zawodnik siega na
boisko, by ztapa¢ pitke wpadajgcg do bramki, punkt zostaje zaliczony na rzecz druzyny
przeciwnej, a gra zostaje wznowiona jak po strzelonej bramce.

16.5 Jezeli zostanie ogtoszony Faul Techniczny za ztapanie pitki lecgcej ponad stotem, gra
zostaje wznowiona jak nastepuje. Jesli Strzat Techniczny zostanie strzelony, gra toczy sie zgodnie
z zasadami. Jezeli Strzat Techniczny nie zostanie strzelony, pitke serwuje druzyna, ktéra nie
popetnita faulu.

17 Przerabianie Stotu

Pole gry — zaden zawodnik nie moze wprowadzac jakichkolwiek zmian, ktére wptyng na
wewnetrzng charakterystyke grania na stole. Dotyczy to zmian na pitkarzykach, nawierzchni stotu,
bumperow itp.

17.1 Zabronione jest wcieranie potu, $Sliny lub jakiejkolwiek innej substancji w reke przed
usuwaniem $ladéw pitki ze stotu.

17.1.1 Uzywanie wazeliny, magnezji, czy jakiejkolwiek innej substancji na powierzchni stotu jest
zabronione.

17.1.2 Zawodnik smarujgcy dtonie substancjg, ktéra ma poprawi¢ jego uchwyt, musi zwrécic
uwage, by nie dostata sie ona na stot lub pitke. Jesli tak sie stanie i zostanie zauwazony wptyw tej
substancji na gre (np.. pitka zostata pokryta magnezjg), pitka i inne zabrudzone czesci stotu
powinny by¢ natychmiast oczyszczone lub wymienione. Zawodnik, ktéry to spowodowat zostanie
ukarany za Opoéznianie gry, a nastepny taki przypadek podczas meczu wykluczy mozliwosé
uzywania tej substanciji.

17.2 Jezeli zawodnik uzywa substancji utatwiajgcych chwytanie (np. magnezja) i zostawi jej slad
na drazku, podczas zmiany stron musi natychmiast wyczys$ci¢ drazek.

17.2.1 Jezeli czyszczenie zajmie wiecej niz 90sekund, zawodnik bedzie ukarany za Opdéznianie
meczu, a uzywanie tej substancji zostanie mu zabronione. (mozna wzigé¢ czas, patrz p.9.3)

17.3 Zawodnik nie moze umieszczac niczego na grillach, rgczkach lub na zewnatrz stotu, co
miatoby wptyw na ruch grilla (np. ograniczatoby ruch bramkarza).

17.4 Zawodnik moze zmieni¢ rgczki, jezeli zdgzy to zrobi¢ w okreslonym limitami czasie oraz jezeli
nie przeszkodzi to przeciwnikowi zmieni¢ strony miedzy setami. Zbyt dtugie wykonywanie tej
czynnosci moze zosta¢ uznane za Opo6znianie gry

18. Rozproszenie

Jakikolwiek ruch lub dzwiek wykonany spoza linii, w ktorej znajduje sie pitka w grze, moze byc¢
uznany za Rozproszenie. Zaden punkt zdobyty w wyniku Rozproszenia nie zostanie zaliczony.
Jezeli zawodnik uwaza, ze jest rozpraszany w jego gestii pozostaje zawotanie Organizatorow —
nastepuje przerwa grze az do pojawienia sie organizatoréw — nie dotyczy pkt. 6.

18.1 Uderzanie linig pomocy, lub jakgkolwiek inng linia, przed, po, czy w trakcie wykonywania
strzatu jest uznawane za Rozproszenie. Jednakze nieznaczne poruszenie linig pomocy po
rozpoczeciu wykonywania strzatow nie kwalifikuje sie pod Rozproszenie.

18.2 Rozmawianie pomiedzy zawodnikami, kiedy pitka jest w grze, moze by¢ odgwizdane jako

Rozpraszanie.

18.3 Poruszanie linig przyjmujgcg podanie w ramach zwodu nie jest uznawane za rozproszenie.
Jednakze, gdy zbyt intensywne, moze by¢ tak potraktowane.

18.4 Po ustawieniu pitki do strzatu, zdjecie dioni z drgzka i pdzniejsze natychmiastowe uderzenie
zostanie potraktowane jako Rozproszenie. Strzat mozna wykonaé¢ dopiero po uptynieciu petnej
sekundy od potozenia dfoni/nadgarstka na drgzku.

18.5 Zawodnik, ktory puszcza drgzek i siega w dot lub poza stét (zeby wytrze¢ rece, natozyc
magn,ezje itp.) kiedy pitka jest w grze, zostanie ukarany za Rozpraszanie.

19. Cwiczenie

Dozwolone jest ¢wiczenie na kazdym stole przed rozpoczeciem meczu oraz pomiedzy setami.
Gdy rozpocznie sie dany set, ¢wiczenie jest zabronione.

19.1 Przez ¢wiczenie rozumie sie poruszanie pitkg pomiedzy pitkarzy kami lub oddawanie
strzatéw.

19.1.1 Nieumysine poruszenie pitki nie jest rownoznaczne z éwiczeniem. Ocena czy zawodnik
éwiczyt, czy nie, nalezy do Sedziego.

19.1.2 Karg za niedozwolone ¢wiczenie jest strata pitki w celu serwu przeciwnika. Jezeli zawodnik
nie byt w posiadaniu pitki otrzymuje ostrzezenie. Kolejne naruszenia tego przepisu bedg karane
Faulem Technicznym.

20. Stownictwo i Zachowanie

Niesportowe zachowanie, bezposrednie lub posrednie komentarze sg zabronione i moga by¢
karane Faulem Technicznym.

20.1 Odwracanie uwagi przeciwnika od meczu jest zabronione. Jakiekolwiek okrzyki lub dzwigki w
trakcie meczu, nawet jezeli sg wynikiem emocji, mogg by¢ karane Faulem Technicznym.

20.2 Przeklinanie jest zabronione i karane Faulem Technicznym. Powtarzane moze grozi¢
odebraniem seta i/lub wyproszeniem z miejsca turnieju.

20.3 Zabronione jest uzywanie pomocnika posréd widzéw. Nie mogg oni w jakikolwiek sposob
rozprasza¢ zawodnikow. Naruszenie tego przepisu moze grozi¢ wyproszeniem widza z miejsca
turnieju.

20.4 Porady trenerskie sg dozwolone tylko w trakcie przerw w grze (Czaséw) i pomiedzy setami.
21. Decyzje Sedziowskie i Apelacje

Jesli watpliwos¢ dotyczy kwestii oceny sytuacji, a Organizator jest obecny w momencie zaistnienia
spornej sytuacji, jego decyzja jest ostateczna i nie podlega dyskusji. Jezeli problem dotyczy
kwestii interpretacji przepisoéw, albo Organizator nie byt obecny w momencie zaistnienia spornej

sytuacji, podejmie on decyzje najbardziej adekwatng do zaistniatych okoliczno$ci. Wszystkie decyzje

Organizatora sg ostateczne.

UWAGA!

Zawodnikéw obowigzuje wymienne obuwie sportowe.
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